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1. Resumen 
Esta Experiencia Educativa titulada “Seamos escritores en Internet” buscó estimular el desarrollo de la lectoescritura y competencias digitales en los niños y niñas de 4º Año Básico B, del Liceo Francisco Javier Krügger de la Comuna de Buin. A través de esta iniciativa se buscó que los alumnos desarrollaran habilidades en los ámbitos de la lectura y la escritura de acuerdo a los lineamientos que establece el marco curricular a nivel nacional, en conjunto con el desarrollo de competencias digitales a través del uso de las TICs. 
En rasgos generales la iniciativa consistió en desarrollar una Unidad de aprendizaje llamada “¡Protejamos a nuestros animales¡” integrada en el Software Unidades Didácticas Digitales del Subsector Lenguaje y Comunicación (UDD), la cual tiene por objetivo que los alumnos desarrollen un mayor nivel de comprensión de textos que contengan palabras de uso poco frecuente, comprender sus significados, reconocer información implícita, favorecer la producción de textos y el desarrollo de una actitud crítica frente al tema que plantea la Unidad, desarrollando una campaña que promueva el cuidado de las especies animales. Esta campaña fue enfocada a los alumnos del Primer Ciclo Básico del Establecimiento y permitió a los alumnos elaborar material digital para la construcción de un sitio Web, que dio cuenta de los resultados y productos logrados a lo largo del desarrollo de la experiencia educativa.
Las actividades  desarrolladas a lo largo de la Unidad de aprendizaje utilizaron como recursos tecnológicos, aquellos provistos por Enlaces en el marco del Proyecto TICS en Aula. Estos recursos están asociados al Hardware (notebook, proyector, telón y sistema de audio) y al Software (Unidades Didácticas Digitales). Con estos recursos se buscó que los niños y niñas vivieran un proceso que los llevara desde la Comprensión de la Lectura a la producción de textos escritos, en forma manuscrita y digital.
Se integró además, el uso de Herramientas de Productividad en la etapa de creación y elaboración de textos, como también un editor de páginas Web en línea para que los alumnos y alumnas pudieran publicar sus creaciones, las cuales formaron parte de la campaña a promover en el Establecimiento en los cursos de Primer Ciclo.
2. Palabras Claves
Unidades didácticas digitales (UDD), Subsector de aprendizaje, tecnologías de la información y comunicación (TICs), lectura fluida, lectura comprensiva, producción de textos, unidad didáctica, objetivos de aprendizaje, aprendizajes esperados, aprendizaje socializado, constructivismo.
3. Objetivos
Estimular el desarrollo de la lectoescritura en los niños y niñas de 4º Año Básico.

Potenciar los ejes de lectura y escritura con un nivel de complejidad de acuerdo al Segundo Semestre de 4º Año Básico, avanzando significativamente hacia la comprensión de textos escritos y digitales que contengan palabras de uso poco frecuente.

Estimular la producción de textos escritos de forma manuscrita o digital y el desarrollo de una actitud crítica frente al tema que plantea la Unidad de aprendizaje.

Incorporar el uso de las TICs, por medio del uso de herramientas de productividad, (Software UDD Lenguaje y Comunicación), y del trabajo de aula apoyado por las actividades planteadas por el Software y las lecturas digitales, como apoyo al proceso de enseñanza aprendizaje y al desarrollo de un sitio Web como estrategia de difusión de los productos elaborados durante la Unidad.
4. Marco Teórico
Tal y como se plantea en los Planes y Programas de Estudio para Enseñanza Básica en el Subsector de Lenguaje y Comunicación,  “El cuarto año se caracteriza por ser el último del primer ciclo de Educación Básica. En él se deben consolidar todos los aprendizajes ya logrados en los años anteriores y dejar preparados a los estudiantes para ingresar al Segundo Ciclo”. Desde esta perspectiva era muy importante que los alumnos lograran conseguir los objetivos y aprendizajes propuestos a través de un trabajo, que incorporara diferentes metodologías y estrategias de aprendizaje. Los objetivos planteados para la experiencia “Seamos escritores en Internet” estaban enfocados hacia el desarrollo de las competencias necesarias en el ámbito de la lectura y la escritura, tomando en cuenta las sugerencias planteadas en los Planes y Programas de Estudio, incorporando, además, la adquisición de competencias digitales por medio del uso de las TICs, las cuales darían un nuevo enfoque a la enseñanza y al aprendizaje.
El logro de los objetivos de aprendizaje se vincula directamente con la etapa de desarrollo en la que se encuentra el niño o niña y en qué grado éste interactúa con el resto de las personas. En este sentido dentro del enfoque cognitivo de Piaget y resaltando una posición constructivista, el sujeto tiene un papel activo en el desarrollo de la inteligencia y en la construcción cognitiva. Si un sujeto no interactúa con los demás, no desarrolla la inteligencia ni el lenguaje. 

Piaget ha denominado etapa de las operaciones concretas al período que va de los siete a los once años de edad. El niño en esta fase se caracteriza por la habilidad que va adquiriendo con la percepción de los distintos aspectos o dimensiones de una situación y el entendimiento de cómo tales aspectos o dimensiones se relacionan. El pensamiento presta ahora más atención a los procesos que a los estados. Tales cambios capacitan al niño para manipular conceptos, especialmente si las cosas e ideas que éstos implican no son ajenas a su realidad. Del mismo modo, el habla del niño se hace menos egocéntrica en la medida en que aumenta en él la necesidad de comunicarse y la obligación de reconocer la importancia de su oyente. Esta situación es diferente de la que verbalmente caracteriza al niño en la etapa anterior o pre-operacional (de 4 a 7 años), en la que el niño trata de satisfacer más sus propias necesidades verbales que las de su oyente. La mayor parte del habla de un niño en esta fase no tiene, según Piaget, intención comunicacional. Así, la actuación verbal tiende a ser repetitiva o de monólogo individual o colectivo.

Piaget destaca la prominencia racional del lenguaje y lo asume como uno de los diversos aspectos que integran la superestructura de la mente humana. El lenguaje es visto como un instrumento de la capacidad cognoscitiva y afectiva del individuo, lo que indica que el conocimiento lingüístico que el niño posee depende de su conocimiento del mundo. 

Su estudio y sus teorías se basan en las funciones que tendría el lenguaje en el niño. Para Piaget las frases dichas por los niños se clasifican en dos grandes grupos: las del lenguaje egocéntrico y las del lenguaje socializado. En esta experiencia pedagógica, se han considerado las funciones del lenguaje socializado en donde el niño busca comunicar realmente su pensamiento, informándole al interlocutor algo que le pueda interesar y que influya en su conducta, lo que puede llevar al intercambio, la discusión o la colaboración. La información está dirigida a un interlocutor en particular, el cual no puede ser intercambiable con el primero que llega. Si el interlocutor no comprende, el niño insiste hasta que logra ser entendido. 

Desde un enfoque cognoscitivo, Vygotsky sostiene que el lenguaje y el pensamiento están separados y son distintos hasta los dos años aproximadamente, tiempo a partir del cual ambos coinciden en un nuevo tiempo de compartimiento. En este momento el pensamiento empieza a adquirir algunas características verbales y el habla se hace racional.  Vygotsky no sólo examina el aspecto de las funciones desde el punto biológico, sino también cultural, tomando al lenguaje como una herramienta de comunicación social. Plantea que la palabra codifica la experiencia, la cual es producto del trabajo del hombre. La palabra se encuentra ligada a la acción y tiene un carácter simpráxico hasta transformarse en un sistema de códigos independientes de la acción. Para Vygotsky la palabra da la posibilidad de operar mentalmente los objetos, donde cada palabra cuenta con un significado específico para el contexto situacional.
Por otro lado, la integración curricular de TICs implica un cierto grado de apropiación de estas tecnologías. Parafraseando a Vygotsky (1989) la apropiación de las TICs como herramientas de nuestra sociedad implica una inmersión en actividades culturalmente organizadas y produce representaciones cognitivas que son asimiladas y acomodadas en la estructura mental del aprendiz.
Para Vygotsky, las herramientas como las TICs son creaciones de la sociedad en la historia, internalizadas mediante un proceso de mediación del entorno. Introducen nuevas formas de interacción.  Así, el desarrollo de habilidades de pensamiento de alto orden se genera mediante la interacción con el entorno. En este contexto, la función de las TICs en el aprender es la de conducir la influencia humana en el objeto de la acción, que es orientada externamente y genera cambios en los objetos.
¿Por qué es importante incorporar las TICs en el aula? De acuerdo a las conclusiones logradas en el Primer congreso Iberoamericano de Ciencia, Tecnología, Sociedad e Innovación: La enseñanza de la Tecnología en la Educación Básica, “destaca la incorporación del componente tecnológico, que brinda a los estudiantes una nueva cultura básica relacionada con el trabajo productivo, la toma de conciencia de las implicaciones de la tecnología en la vida cotidiana y en las transformaciones de la sociedad, la aplicación de conocimientos y destrezas para la solución de problemas, de modo tal que implique conocimientos tecnológicos, procesos tecnológicos y habilidades tecnológicas”. La incorporación de las TICs en el aula tiene un impacto que va más allá del logro de los objetivos de una Unidad de aprendizaje, ya que éstas permiten desarrollar habilidades para la vida. La educación en Tecnología posibilita la formación de competencias para afrontar la vida, particularmente para el manejo creativo de fuentes de información, el desarrollo de capacidades para la presentación de propuestas de solución a problemas vinculados a necesidades concretas, propios de la vida cotidiana”.
Descripción metodología
A lo largo del desarrollo de la Unidad de aprendizaje se utilizó una serie de metodologías diferentes, de acuerdo a las actividades que los alumnos debían desarrollar y a los productos o resultados que se esperaba alcanzar. La suma de estas actividades permitió mantener en los alumnos un interés constante en el logro de los objetivos y les permitió desarrollar un trabajo secuenciado comenzando a partir de sus aprendizajes previos, hasta lograr elaborar productos para la página Web utilizando los conocimientos que fueron adquiriendo durante el trabajo clase a clase  y las competencias tecnológicas logradas durante las horas de trabajo en el Laboratorio de Computación.

Clases teóricas: Se utilizaron para que los alumnos pudieran adquirir los conocimientos necesarios para lograr los aprendizajes esperados, dar a conocer los objetivos y formas de trabajo, desarrollar las competencias digitales necesarias y aclarar, reforzar y evaluar los objetivos planteados por la Unidad de aprendizaje. Este tipo de clase necesariamente se desarrolló con un esquema de clase frontal.

Trabajos grupales: Utilizados para que los alumnos lograran internalizar los aprendizajes por medio de la socialización de estos mismos, además de desarrollar habilidades transversales referidas a fomentar el respeto por las ideas y opiniones de los demás, lograr mejores conclusiones y escritos con la ayuda de las ideas y comentarios del grupo curso. Cabe destacar que los alumnos fueron adquiriendo diferentes roles dentro de los grupos de trabajo, con el fin de lograr un aprendizaje efectivo de cada uno de ellos, un ejemplo concreto es el que da cuenta de los plenario o foros que se realizaron con el objetivo de mejorar los escritos en forma grupal, estableciendo asociaciones entre los alumnos más avanzados los cuales ayudaban a los que presentan dificultades o que poseen un ritmo más lento de aprendizaje. 

Trabajos individuales: enfocados a evaluar el logro individual de los aprendizajes y visualizar el nivel de logro de los objetivos de la experiencia a lo largo de todo el proceso, se desarrollaron principalmente por medio de guías de trabajo individual orientadas a medir el progreso gradual de la velocidad lectora, la comprensión lectora y el nivel de avance en aspectos de redacción y ortografía puntual, literal y acentual.

Actividades prácticas en el Aula de Informática: Buscaban desarrollar en los alumnos las competencias digitales necesarias para lograr la elaboración de presentaciones en Power Point, con la información que ellos mismos recolectaron por medio de la navegación en Internet en páginas cuyo contenido estuviese ligado a la protección de especies animales tanto en países extranjeros como páginas nacionales. 

Interrelación de actividades con otros Subsectores de aprendizaje: Durante el desarrollo de la Unidad de aprendizaje fue posible interrelacionar contenidos con los Subsectores de Estudio y Comprensión del Medio Natural, Social y Cultural, por medio del reforzamiento de los contenidos referidos a las características físicas de las diferentes clases de animales, además de los criterios de clasificación animal y el desarrollo de una actitud de preservación y cuidado a las especies animales y al medio ambiente. En el Subsector de Tecnología y Artes, los alumnos desarrollaron habilidades motrices y adquirieron nuevas técnicas de trabajo plástico por medio de la confección de afiches y papelógrafos para la campaña “Protejamos a nuestros animales”, además de trabajar aspectos transversales en cada uno de estos Subsectores a partir de un eje central que es el cuidado del planeta y sus animales. 
Visitas a terreno: en el transcurso de la implementación de la Unidad de Aprendizaje, los alumnos tuvieron la posibilidad de participar en salidas a terreno, lo cual permitió potenciar la adquisición de los aprendizajes, de manera que los alumnos pudieron vivenciar aquellos aprendizajes que se estaban trabajando en el aula. Las salidas a terreno al Zoológico Metropolitano, al BuinZoo y al Museo de Historia Natural, permitieron integrar e internalizar los contenidos de los diferentes Subsectores de aprendizaje en pos del logro de los objetivos planteados para la Unidad de aprendizaje y la experiencia que se estaba desarrollando.

Exposiciones orales: Las disertaciones realizadas por los alumnos contribuyeron a la correcta finalización de la experiencia educativa y al logro de los objetivos de la campaña de cuidado a los animales. En todo el Primer Ciclo, por medio de estas exposiciones individuales apoyadas por las presentaciones Power Point creadas por ellos mismos, fortalecieron su autoestima y desarrollaron las habilidades referidas al ámbito de la expresión oral del lenguaje. Fue posible también trabajar aspectos transversales como la responsabilidad, la colaboración en torno a un objetivo común y la valoración del trabajo y las opiniones de los demás.

Cada una de estas estrategias de aprendizaje se utilizó de forma alternada en el trabajo de aula, durante las 20 sesiones que duró la experiencia educativa. La metodología de trabajo más exitosa, sin lugar a dudas, es aquella que les permitió a los alumnos aprender a utilizar las herramientas digitales en el Laboratorio de Computación. Cada vez que los alumnos asistían al Aula de Informática se renovaba su compromiso con el trabajo para generar la campaña de protección hacia los animales. Durante las primeras clases los alumnos utilizaban el Laboratorio para navegar en Internet, en páginas sugeridas por el Profesor, con el objetivo de desarrollar el gusto por la lectura, desarrollar habilidades de velocidad y comprensión lectora y, además, satisfacer la curiosidad de los alumnos con respecto a temas referentes al maltrato y tráfico de animales. A partir de estas actividades de exploración y recolección individual de información los alumnos pudieron desarrollar una visión crítica del problema y fueron incorporando nuevas palabras a su vocabulario e incorporando nuevos significados a partir de la lectura de artículos extraídos de Internet, contribuyendo de gran manera al logro de los objetivos planteados para la Unidad de aprendizaje.
Una vez finalizada la Unidad de aprendizaje, se pudo decir que la elección de las diferentes metodologías de trabajo contribuyó de manera muy importante al logro de los objetivos planteados en un principio y, además, en la incorporación de nuevos objetivos en la medida que avanzaban las sesiones, considerando los logros parciales. A partir de este breve análisis, es posible concluir también que el producto final de la experiencia es mayor de lo que en un principio se planteó, de manera que los aprendizajes y beneficios obtenidos por los alumnos, también son mayores de lo esperado.
5. Resultados
En la medida que se avanzaba en la implementación de la experiencia educativa, se desarrollaron diversas estrategias las que a su vez arrojaron como resultados diferentes productos, de los cuales los más significativos para la experiencia fueron:

Guías de trabajo para  los alumnos: las cuales se diseñaron como material de apoyo a las actividades planteadas por el Software UDD Lenguaje y Comunicación. Por medio de estas guías de trabajo, los alumnos pusieron en práctica los conocimientos adquiridos en cuanto a las habilidades y destrezas en las áreas del lenguaje y la escritura, además de servir como material evaluativo para visualizar los niveles de logro de los aprendizajes a lo largo del proceso.
Presentaciones en Power Point: luego de realizar una investigación en sitios de Internet sugeridos por el Profesor, los cuales tenían como Tema Central el cuidado de las especies animales, los alumnos elaboraron presentaciones en Power Point, en donde dieron cuenta de la información recolectada. Estas presentaciones fueron utilizadas como material de apoyo para los alumnos en las exposiciones realizadas por ellos en todo el Primer Ciclo Básico, Prekinder y Kinder, en el marco de una campaña de cuidado hacia los animales. 

Exposiciones realizadas por los alumnos: a partir de la utilización del material elaborado en el Aula de Informática (Presentaciones en Power Point), los alumnos realizaron una serie de exposiciones a los demás cursos del Primer Ciclo Básico, Prekinder y Kinder, con el objetivo de comprometer a la Unidad Educativa en pos de los objetivos de la campaña “Protejamos a nuestros animales”. El interés manifestado por los alumnos de los demás cursos lleva a que esta actividad se amplíe abarcando también los cursos pertenecientes al Segundo Ciclo.

Sitio Web: es el producto final que es utilizado como un medio de difusión para la campaña iniciada por el grupo curso. En el sitio Web se pueden encontrar todas las presentaciones Power Point elaboradas y las guías de trabajo utilizadas durante el desarrollo de la Unidad de Aprendizaje.
6. Conclusiones y/o Recomendaciones
Las conclusiones del presente trabajo, se plantean desde la perspectiva de los actores involucrados, de la estrategia utilizada, como también de las proyecciones que la experiencia tiene.

Desde el Docente:
La implementación y desarrollo de la experiencia ¡Seamos escritores en Internet! significó una nueva forma de trabajo, en el sentido de que los alumnos asumieron un rol más protagónico, asumiendo responsabilidades y compromisos en torno a un objetivo en común. El aporte colectivo es fundamental en el desarrollo de este tipo de actividad, lo que permitió al Profesor identificar claramente a los alumnos y grupos que asumen liderazgo en las tareas de cada actividad, motivando a los alumnos más pasivos. De esta forma, se logró la participación de todo el curso.

En cuanto al diseño de las actividades, la experiencia permitió explorar los contenidos más allá de lo planteado en un principio, donde la motivación por profundizar fue un componente que no estaba previsto.

En cuanto a la identificación de elementos dificultadores, el tiempo que demanda dicha experiencia, sobrepasa los de una actividad habitual, ya que el diseño, la gestión, la elaboración de materiales, la coordinación interna y externa para la actividad, obligan que el Docente encargado realice todas estas labores previas al desarrollo de cada actividad de la experiencia.
Desde los alumnos y alumnas:
Para los niños y niñas del curso la actividad resultó muy motivadora, logrando identificar el hilo conductor de ésta y cómo las actividades, a lo largo de la experiencia, contribuían a la elaboración de los productos. 
Por otra parte, cabe señalar el compromiso fue asumido por los alumnos no sólo en su rol de estudiantes, sino además con el cuidado de los animales.

Este grado de compromiso asumido, se vio reflejado en la importancia que los mismos alumnos le asignaron a sus presentaciones a los otros cursos, mostrándose como “expertos en el tema” lo que además contribuyó a elevar su autoestima.

Otro aspecto significativo, es la incorporación de nuevos conceptos y significados a partir de las lecturas realizadas en los trabajos de investigación tanto en textos como a través de Internet, apreciable en los textos que produjeron y en sus presentaciones, adecuando el vocabulario de acuerdo a los niveles a quienes exponían.

En esta tarea estuvieron presentes los Apoderados apoyando a sus pupilos, hijos e hijas en la elaboración de material y preparación de presentaciones, como también de “regalitos” asociados a los temas expuestos para los asistentes a las disertaciones.
Desde el Establecimiento:
Se generó la integración y compromiso de diferentes actores de Establecimiento en pos de la realización de la experiencia.

Dirección: apoyó con la gestión de instancias físicas y de horarios tendientes a facilitar al Curso realizador de la actividad, proporcionando una sala más amplia para recibir a los otros cursos, adecuando los horarios de clases y del Docente encargado, facilitando horas del Laboratorio de Informática, entre otros.

Jefa de UTP: modificó los horarios del curso participante de la actividad y de los otros cursos, a fin de fomentar la asistencia a las presentaciones. Motivó permanentemente al Docente encargado y se interiorizó del tema.

Docentes del Establecimiento: manifestaron buena disposición para que sus alumnos asistieran a las presentaciones, valoraron significativamente la participación del Docente encargado y a los alumnos participantes en la experiencia, propiciando un espacio de aprendizaje.
Recomendaciones:

Para implementar y desarrollar esta actividad, es muy necesario previamente verificar la disponibilidad de tiempo del Docente encargado, procurando que éste sea suficiente para gestionar la experiencia. Involucrar a la Dirección del Establecimiento para que facilite los espacios físicos y los horarios, ya que la flexibilidad es fundamental para el logro de los objetivos que se planteen.
Comunicar al resto del cuerpo Docente la actividad que se desea implementar, de manera de hacerlos partícipe directa e indirectamente en las actividades, logrando una coordinación más horizontal en los temas que los relacionen directamente.

Poner a los alumnos como centro de la experiencia, asignándoles responsabilidades, deberes, roles. En este sentido,  el Profesor debe asumir el papel de facilitador y diseñador de situaciones de aprendizaje.
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