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Escuela Diferencial Esperanza
1. Resumen

Nuestro Establecimiento atiende a menores con Deficiencia Mental y Parálisis Cerebral. Hace algunos años nuestra Escuela se focalizó hacia el área agrícola y en estos momentos estamos trabajando en un Proyecto con Cultivos Hidropónicos que consiste en dar una oportunidad laboral, que perdure en el tiempo, a nuestros alumnos egresados. En el afán de que todos nuestros alumnos puedan optar a estos puestos de trabajo es que pensamos que nuestros niños con parálisis cerebral, puedan hacerse cargo de la supervisión del Sistema de Riego Tecnificado de este Proyecto, utilizando un Software denominado Ratón Facial, el cual se maneja  sólo con movimientos del rostro, sin uso de Teclado y Mouse. La idea es que mediante este Software, el alumno pueda manejar el Sistema de Riego Tecnificado en invernadero por medio de un  Ordenador. Para facilitar su trabajo en este Proyecto es que estamos capacitando al alumno para que adquiera las habilidades necesarias para un buen desempeño en su puesto de trabajo. 
2. Palabras Claves

Artrogriposis Múltiple Congénita, Hiperlordosis Severa, Escoliosis Severa, Parálisis Cerebral, Ratón Facial, Fonadis, Cultivos Hidropónicos, Riego Tecnificado.
3. Objetivos

Objetivo General: 

Permitir el uso y manejo de un Ordenador a alumnos con parálisis cerebral por medio del Software Ratón Facial.
Objetivos Curriculares: 

Utilizar pequeños Programas Simuladores para que el alumno adquiera en forma gradual las habilidades necesarias para el manejo del Software Ratón Facial.

Ejercitar por medio de diferente Software Educativo, el uso y manejo del Software Ratón Facial.

Introducir y ejercitar paso a paso al alumno en el uso del Sistema de Riego Tecnificado con la herramienta Ratón Facial.

Ser capaz de manejar por medio del Software Ratón Facial el Sistema de Riego Tecnificado, revisando y monitoreando si el Sistema presenta algún problema, para luego informar a la persona encargada. 
Objetivos Transversales: 

Mejorar habilidades en el Área de Lenguaje.
Desarrollar el pensamiento reflexivo y metódico en la resolución de problemas.

Reforzar autoestima y confianza en sus capacidades por medio de logros obtenidos. 

Adquirir independencia y autonomía para manejo de un computador.

4. Marco Teórico

La Escuela Diferencial Esperanza fue fundada el 27 de Abril de 1987 y está ubicada en el extremo Norte de la ciudad de Antofagasta, en el sector agrícola de la Chimba. Su Sostenedor y Director es el señor Humberto Carrasco Cortés. El establecimiento atiende a 70 menores con deficiencia mental  y Parálisis Cerebral de estrato socio-económico medio-bajo, todos ellos distribuidos entre Talleres, Básicos y Pre-básicos. 
El Proyecto Educativo de nuestro Establecimiento esta enfocado hacia el área agrícola con el fin  de reorientar la labor pedagógica con nuestros jóvenes deficientes mentales y paralíticos cerebrales, debido a las pocas posibilidades de estos niños de insertarse al mundo laboral. Es por ello que, mediante nuestro Proyecto, queremos brindarle la posibilidad de tener un puesto de trabajo seguro y una remuneración aceptable y permanente en el tiempo.
En el afán de búsqueda de nuevas tecnologías para nuestros alumnos discapacitados, los días 23 y 24 de Agosto del año 2007, nuestro Establecimiento organizó una actividad denominada “Feria de Nuevos Avances Tecnológicos para Personas con Discapacidad”, evento en el cual participaron diversas Universidades del país y una Universidad de Argentina. En esta Feria se exhibieron diferentes prototipos y modelos, ya en uso, de las distintas tecnologías utilizadas para facilitar la vida a una persona discapacitada.

Como organizadores de este evento, nuestra Escuela realizó una búsqueda por Internet de las nuevas tecnologías que pueden ser utilizadas por personas discapacitadas, logrando encontrar un Software denominado Ratón Facial, el cual es un Programa de Ordenador que, unido a una webcam USB estándar, es capaz de reproducir las funciones más normales de un ratón estándar: movimiento del puntero del ratón, el clic del botón izquierdo, el doble clic del botón izquierdo, el arrastre de elementos y el clic del botón derecho. El movimiento del puntero del ratón se realiza en coordinación con la zona del cuerpo que apunte la Webcam y que previamente hemos elegido (generalmente suele ser una parte de la cara).  Elegimos este Software porque el uso y manejo es bastante simple, lo que permite que algunos de nuestros alumnos lo puedan utilizar, siempre y cuando ellos cumplan con algunos requerimientos en cuanto a la parte física y cognitiva. 

Este Software fue desarrollado por Crea-sistemas informáticos, una Empresa española que se dedica a desarrollar aplicaciones informáticas basadas en técnicas de visión artificial para Hardware de bajo costo: la Webcam. Esta tecnología utiliza este soporte como un periférico más versátil, con el cual generan nuevas formas de interacción persona-ordenador lo que permite construir aplicaciones que cubren necesidades en el campo de la Educación, la discapacidad y en otros potenciales sectores.

Una vez adquirido el Software y después de varias pruebas con distintos alumnos del Establecimiento, quien más se acomodó a los requerimientos para el uso del Software, fue la alumna Nicol Salas Cotrado que cursa el Nivel Básico 10, tiene 15 años de edad y  un diagnóstico psicológico que se encuentra en el rango de Retardo Mental Leve. Un diagnóstico kinésico de Artrogriposis  Múltiple Congénita e Hiperlordosis Severa más Escoliosis Severa. Con esta alumna se realizan diferentes actividades preparatorias para el uso del Software. Actividades que luego fueron evaluadas.
Una vez preparada Nicol, presentamos este Software en la Feria de Avances Tecnológicos, con gran éxito, por lo que seguimos trabajando con ella para que adquiera mayor habilidad en el uso del software.

En el año 2008, nuestra Escuela salió favorecida con un Proyecto Fonadis el cual está enfocado hacia el área agrícola y consiste en trabajar con cultivos hidropónicos bajo invernadero. La idea de este Proyecto es dar un trabajo a nuestros alumnos egresados, pero considerando que nuestra Escuela también presta atención a alumnos con multidéficit,  los quisimos incluir en el Proyecto en la parte de Riego Tecnificado.  Como todo este Sistema es automático y manejado por un computador, quisimos utilizar el Software Ratón Facial para que Nicol pudiera participar de igual manera que sus otros compañeros.
La idea fue que ella pudiera, por medio del Ratón Facial, monitorear el Sistema de Riego Tecnificado y ser capaz de supervisarlo, para que, en la eventualidad de que ocurriera algún problema en su proceso ella pudiese avisar a la persona a cargo del Sistema de Riego y Cultivos. No pretendemos que ella opere este Sistema, sino que solamente lo supervise, ya que sabemos que este tipo de Software es muy complicado para que un alumno con las características de Nicol lo pueda utilizar.
5. Descripción Metodología
En esta experiencia se utilizó una  Metodología de Proyecto, que, como ya es sabido tiene como finalidad llevar al alumno a realizar algo. Es un método esencialmente activo, cuyo propósito es hacer que el alumno realice, actúe. Es en suma, el método de determinar una tarea y pedirle al alumno que la lleve a cabo. Se ubica en la categoría de Aprendizaje, en el cual se propone adquirir conocimientos y habilidades.
Las etapas ejecutadas son:

Familiarización con Software Ratón Facial.
Uso de Ratón Facial.
Uso de herramienta Word con Teclado en Pantalla y Ratón Facial.

Trabajo con Software Educativos, utilizando Ratón Facial.

Utilización de Simuladores con Ratón Facial.

Familiarización con Software para Sistema de Riego Tecnificado.

Uso y manejo de Software para Sistema de Riego con Ratón Facial. 

Metodologías

Aprendizaje por medio de metas y objetivos.

Interfaz humano computador (usuario-software-aplicación) estimulando la concentración.

Resolución de problemas desde los más sencillos hasta los más complejos utilizando Ratón Facial.

Estrategias de aprendizaje implementadas en el Software.

Utilización de Simuladores como herramienta para mejorar sus habilidades en el manejo de Ratón Facial.

Utilización de Multimedios, para incrementar la atención y activa participación de los alumnos.

Manipulación de los Contenidos de aprendizaje.

Estructura lógica, módulo-alumno, identificando secuencia lógica en que se ejecuta.
Actividades 

Instalación de Software.
Configuración de Software.
Dar instrucciones para explicar como funciona el Software.
Trabajar con Software Educativos para probar el funcionamiento de éste.

Utilizar diferentes Software Educativos para adquirir destreza en el manejo de Ratón Facial.

Ejercitar el uso de Ratón Facial por medio de pequeños simuladores.

Conocer Sistema de Riego por medio de simulación experimental.

Ejercitar con Ratón Facial el manejo del Sistema de Riego.
Evaluación
Formativa: retroalimentación visual y gráfica.

Sumativa: Niveles de logro alcanzado por los alumnos.

Indicadores de progreso, indicando el porcentaje del trabajo realizado.

Información de retorno, donde se determina la forma en que el Ordenador responde a diversas  alternativas de interacción de los alumnos.
6. Resultados o Productos

De esta experiencia se pudo apreciar más de un resultado, entre los cuales destacamos el reto que significó entrenar a un alumno con Parálisis Cerebral en el uso de diferentes recursos a la par con sus compañeros.

Además, permitió desarrollar otras habilidades, ya que favoreció el trabajo de forma más integral de los diferentes contenidos de aprendizaje.

Por medio de la aplicación de la experiencia se promovió el mejoramiento de la autoestima y valoración de nuestra alumna. Esto significó una alta motivación de ella por seguir utilizando el Software.

Podemos decir que los logros obtenidos al aplicar esta experiencia fue producto del trabajo constante y cooperativo con la Alumna Nicol Salas, lo que significó que ésta mejorara enormemente su habilidad en el manejo de Ratón Facial y, además, el incremento de sus conocimientos en los distintos sectores de aprendizajes, ya que este Software  puede ser utilizado como una herramienta de apoyo para el uso de otros Software Educativos.
7. Conclusiones y/o Recomendaciones

En el desarrollo de la presente experiencia pudimos concluir que el introducir nuevas tecnologías es uno de los más grandes retos para el Sistema Educativo actual. Introducir la computadora como un medio o herramienta de ayuda en el desarrollo óptimo de la Educación, está generando profundos cambios que incluye las formas de acceder a cualquier información desde un computador, por lo que se hace necesario considerar el uso integral de éste como un elemento a tener en cuenta en la capacitación actual y futura de los alumnos.

El uso de Ratón Facial es una importante herramienta de apoyo para las personas con Parálisis Cerebral. El haber implementado en nuestro Establecimiento este Software nos ha permitido realizar una labor constante y satisfactoria con nuestra alumna Nicol, ya que, además de servirle como herramienta para el uso del computador, el trabajo con los diferentes Software Educativos de los distintas sectores de aprendizaje ha permitido que ella pueda aumentar su nivel cognitivo y adquirir las habilidades necesarias para el desarrollo de las distintas actividades planteadas en esta experiencia.

Cabe mencionar que para el uso de este Software denominado Ratón Facial, el Docente debe  tener un conocimiento mínimo de informática, ya que cuando se realiza la instalación y puesta en marcha, sólo debe realizar una pequeña configuración para el buen funcionamiento del Software. 
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