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1. Resumen

Esta Experiencia Pedagógica tuvo como función motivar a los niños y niñas de 8º Años Básicos de la Escuela D-66 República de Italia, Antofagasta, para el aprendizaje de ecuaciones de primer grado por medio de la Creación de un Software el cual permitió incorporar las TICs al proceso de enseñanza y aprendizaje, con una metodología activo participativa, de construcción de conocimientos, al ritmo natural de aprendizaje de cada alumno(a) y no del grupo curso, en forma interactiva. 

Lo particular  de este Software fue su desarrollo utilizando  Microsoft Excel programando con Visual Basic, que viene incorporada en el programa.

La Unidad “Ecuaciones de primer grado” se subdivide en tres secciones. En cada sección, entrega los resultados de evaluación a través de las respuestas que el alumno ingresa al Sistema. 

En la primera sección se obtuvo el resultado de diagnóstico, al evaluar los conocimientos previos que el alumno(a) necesita.

La segunda  sección, fue entregar el resultado de la evaluación del estado de avance del aprendizaje del alumno sobre los contenidos

En la tercera sección venía la evaluación final en donde el alumno(a) debía resolver problemas en los que se logran soluciones incorporando el conocimiento de las Ecuaciones de Primer Grado.    
2. Palabras Claves

Aprendizaje, Diagnóstico, Ecuaciones, Motivación, Software.
3. Objetivos

Comprender, resolver igualdades y ecuaciones de primer grado y sus propiedades.

Traducir enunciados verbales al lenguaje matemático.

Plantear y resolver ecuaciones de primer grado  ejecutando las técnicas y estrategias aprendidas en clases, en forma activo participativa de los alumnos. 

Desarrollar la capacidad de análisis y comprensión en la  resolución de problemas de nuestra vida cotidiana aplicando ecuaciones de primer grado.
4. Marco Teórico

Unas de las estrategias metodológicas actuales, en los procesos educativos, es la integración de las TICs con el propósito de lograr aprendizajes significativos, con recursos variados, entretenidos, interactivos y participativos, lo que  permite que el alumno sea el constructor de sus aprendizajes. Por este motivo la confección de un Software Educativo, donde los alumnos(as) de 8º Años de la Escuela D-66 República de Italia, puedan aprender a resolver ecuaciones de primer grado, contextualizada a su realidad local y regional tiene un gran sentido educativo, y despierta el interés y motivación del niño y niña.

Así como existen profundas diferencias entre las filosofías pedagógicas, así también existe una amplia gama de enfoques para la creación de Software Educativo atendiendo a los diferentes tipos de interacción que debería existir entre los actores del proceso de enseñanza-aprendizaje: educador, aprendiz, conocimiento, computadora. Como Software Educativo tenemos desde programas orientados al aprendizaje hasta sistemas operativos completos destinados a la Educación, como por ejemplo las distribuciones GNU/Linux orientadas a la enseñanza.(www.Wikipedia.es)
5. Descripción Metodología

El presente Proyecto, parte de la necesidad de que los alumnos aprendieran a resolver ecuaciones de primer grado, de acuerdo a sus intereses y contextualizado a su realidad local para lo cual se creó un Software de apoyo. Al desarrollar la Unidad de Ecuaciones de Primer Grado, se inició el proceso con trabajo en el aula por parte de los Alumnos (as) y Profesor donde se entregan los contenidos y se ejecutan las actividades que provoquen los aprendizajes esperados. Posteriormente, de acuerdo al proceso diseñado, los alumnos (as) trabajaron en la Sala de Computación el Software creado con este fin, en el cual el niño y niña desarrollaron un proceso de aprendizaje activo participativo e interactivo de acuerdo a su propio ritmo de aprendizaje. El Profesor se dedicó a monitorear el trabajo de sus alumnos constituyéndose en un guía del proceso del alumno que es el constructor de su aprendizaje con el presente Software.

 Al desarrollar este Software el alumno(a) fue paso a paso, construyendo su propio aprendizaje, resolviendo situaciones relacionada con la activación de conocimientos previos al inicio y en forma progresiva aumentando su grado de dificultad.

Empezamos por igualdad y ecuaciones, una serie de ejercicios de aplicaciones del lenguaje algebraico que les permitió expresar matemáticamente la información, es decir, con operaciones que contienen números y letras.

Posteriormente, el niño descubrió que resolver una ecuación equivale a encontrar un valor de la incógnita. Se trabajó  ecuaciones con adición y sustracciones, se continuó con ecuaciones con multiplicaciones y divisiones, es decir si se multiplica o divide por un mismo número ambos miembros de la igualdad, estas se mantienen. 

Se prosigue con la resolución de ecuaciones que tienen incógnitas en ambos lados de la igualdad y por último, leen atentamente piensan y resuelven una serie de problemas en el computador.

El objetivo de aplicar el Software contextualizado, “Aprendamos a Resolver Ecuaciones de Primer Grado”, tiene por finalidad crear un ambiente de aprendizaje entretenido e interactivo y que  el alumno construya su propio aprendizaje.
6. Resultados o Productos

Este Proyecto tuvo como prioridad la creación de un Software Educativo, donde nuestros niños y niñas, pudieron construir su propio aprendizaje, es decir, que aprendieran a resolver ecuaciones de primer grado, utilizando las TICS, en el Laboratorio de Computación del Establecimiento, desarrollando una metodología activo participativa, donde el alumno interactuó con el Computador.

El Software "Aprendamos a Resolver Ecuaciones de Primer Grado", es el producto deseado, el cual fue validado con los alumnos (as) de los 8º Años de la Escuela D-66 República de Italia.

Los resultados de este Proyecto fueron en primer lugar, la creación de un Software donde el alumno aprendió a resolver ecuaciones de primer grado, luego desarrolló un proceso de aprendizaje interactivo, entretenido y participativo. El Profesor se dedicó a monitorear el proceso de aprendizaje y fue un guía o supervisor del trabajo de sus alumnos. El trabajo en sí fue motivador para los alumnos. El 100% de los niños y niñas desarrollaron el trabajo en la Sala de Computación.
7. Conclusiones y/o Recomendaciones

El presente proyecto "Aprendamos a Resolver Ecuaciones de Primer Grado", fue creado con el propósito de generar recursos que parten de los intereses de nuestros alumnos (as), de acuerdo al contexto sociocultural que se desarrollan nuestros niños y niñas.

Creación de  un software contextualizado a su realidad comunal y regional, donde pudieran extrapolar situaciones que eran conocidas para ellos, pero también, que pudieran conocer  páginas web con contenidos educativos como  http://www.librosvivos.net  y haciendo clic  poder aumentar sus conocimientos practicando  lo que está aprendiendo.

Este software logró entretener a los alumnos(as) provocando mayor agrado por el Subsector de Matemática. Los alumnos trabajaron con entusiasmo y cada uno de ellos desarrolló su aprendizaje de acuerdo a su propio ritmo natural, interactuando con el Computador.
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